
Composition du jeu :  
- 12 cubes à presser 
- 2 dés 
- 1 sac de rangement 

        

Mémory à presser 
Réf 721232 

 

 
 

 
 
 
Nombre de joueurs : 2 et + 

 Fabrication Europe 

 
BUT DU JEU : Trouvez les paires grâce au toucher 
 

Règle du jeu : 
 

Placez les cubes côté face orange. A tour de rôle, chaque joueur doit 
presser sur le rond orange pour retrouver la paire correspondante. 
(Pour vérifier si la sélection est juste, il suffit de contrôler que le visuel 
au dos soit identique). 
Si la paire correspond, le joueur conserve les deux cubes, puis c’est 
au joueur suivant. 
La partie est terminée lorsqu’il n’y pas plus de pièces en jeu.  
Le vainqueur sera celui qui aura le plus de paires de gagnées. 

 

 

Variantes 
1) Classez les cubes par paires : par exemple les 6 points ensembles, les triangles jaunes, etc. 
2) Classez les cubes de 1 à 6 

 
 
 

3) Faites 3 groupes de 3 cubes de deux formes identiques et autre forme 
piège. Retournez-les sur la face orange tout en séparant bien vos 
groupes de 3.  
Il faudra alors retrouvez la paire de chaque groupe en pressant sur le 
rond orange 
 
 

4) Lancez les deux dés et retrouvez les cubes des points correspondants en ayant les cubes côtés 
formes ou côtés à presser.  

5) Lancez les deux dés. Si le total est 3+4 = 7. Alors il faudra réaliser un total de 7 avec les cubes par 
exemple 4+1+2  

 

 

Amusez-vous bien 
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Ne convient pas aux enfants de – de 36 
mois. Contient des pièces de petites 
tailles pouvant être avalées.  
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