
Composition du jeu :  

• 10 plaquettes tactiles en bois (15 x 15 x 1 cm) 
avec 10 matières différentes 

•  

Plaquettes tactiles 
Réf 721016 

 
 

 

 
 

 
Nombre de joueurs: 1 à + 
Pour tout âge, dès 3 ans  

Fabrication Europe 

 
BUT DU JEU : toucher et reconnaître 

 
 
Règles  du  jeu 

Ce jeu est composé de 10 plaquettes en bois, épaisse (1 cm), 
avec chacune 1 texture différente : toile de jute, poils 
de fausse fourrure longs et doux, papier à motifs, 
limitation cuir lisse ou avec écailles, brosse à gratter, 
moquette, fausse pelouse... 

On joue les yeux fermés ou à tâtons en retournant les pièces. 
Lorsqu’on reconnait une matière, on garde la plaquette vers 
soi. 

 

Variantes du jeu 

- Jeu sur les textures : Il faut toucher, ressentir, décrire. Chaque plaquette a une texture bien 
différente des autres : douce, rugueuse, lisse... Il faut la décrypter sans regarder, pour que 
seul le toucher des doigts entre en jeu. C'est l'occasion de verbaliser ce que l'on ressent au 
niveau tactile. 

 

- Jeu de classement : On peut jouer à classer les matières en les effleurant des doigts et en 
les mettant dans l'ordre du plus doux au moins doux, puis de comparer avec d'autres joueurs. 

 

- Jeu sur les textures et les couleurs : Les pièces de ce jeu ont aussi chacune leur couleur. 
On peut donc jouer à associer matière et couleur. Il est intéressant de classer les plaquettes 
par couleur et de se rendre compte que ce n'est pas le même classement que pour les 
textures. 

 

- Jeu de mémoire : Il est aussi possible de bien observer les plaquettes, puis de les retourner 
et de retrouver texture et couleur. Cette version du jeu est plus difficile. 

 

 
Amusez-vous bien… 
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