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Nombre de joueurs : 2 à 8  
 

 
BUT DU JEU : lancez le dé pour être le plus proche 

des Maro ! 
 

Préparation 

Pour commencer, placez les deux dés Maro au centre de 
votre aire de jeu. Ces dés uniques serviront à la fois de cibles 
et de multiplicateurs de score. Chaque équipe (bleue ou 
orange) prend ensuite ses deux dés de couleur respectifs. 

 

Règle du jeu 
Les équipes lancent leurs dés à tour de rôle. Une fois qu'une 
équipe n'a plus de dés à lancer, l'autre équipe termine ses 
lancers restants. L'objectif principal est de positionner vos dés 
le plus près possible des dés Maro. 

Comptage des points en fin de manche : À la fin de la 
manche, vous marquez des points pour chaque dé qui est le 
plus proche d'un dé Maro. Le score est calculé en multipliant la valeur de votre dé par la valeur du Maro qu'il 
touche. Par exemple, si votre dé affiche un 5 et qu'il touche un dé Maro affichant un multiplicateur de x 5, 
vous gagnez 25 points ! 

Faire un "POCK" ! : Si, lors de votre lancer, votre dé frappe un autre dé adverse et que celui-ci se retrouve 
sur sa face "Pock", vous marquez immédiatement 5 points supplémentaires. Ces points s'ajoutent à 
votre total final pour la manche. Attention aux Têtes de mort ! 

Si un dé Maro tombe sur sa face "Tête de mort", c'est une zone dangereuse ! Tous les dés qui touchent 
ce Maro sont immédiatement éliminés de la manche. C'est une mécanique risquée, mais elle peut être très 
stratégique pour écarter les dés de vos adversaires du jeu. 

Fin de la manche et décompte final 

Une fois que tous les dés ont été lancés et que toutes les actions sont terminées, comptez les points 
gagnés grâce aux "POCKs" et à la proximité des dés Maro.  

L'équipe avec le total de points le plus élevé remporte la manche ! 

Prêt à lancer vos dés et à tenter le POCK?  

 

 Amusez-vous bien… 
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Composition du jeu :  

• 2 dés Maro 
• 4 dés Orange 
• 4 dés Bleus 
• 1 corde de délimitation 
• 1 règle du jeu 

        

Ne convient pas aux enfants de – de 36 
mois. Contient des pièces de petites 
tailles pouvant être avalées.  

Ne convient pas aux enfants de – de 36 
mois. Contient des longues cordes : risque 
de strangulation.  
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