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BGC et CI"OC Composition du jeu :

Jeux d’animation en bois

e 15 cibles recto verso
e 2 lanceurs a élastique de 2 couleurs.

Nombre de joueurs : 2 « 2 palets rouge et bleu

Pour tout age, dés 6 ans

BUT DU JEU : faire tomber le maximum de cibles de sa couleur pour faire un maximum de points.

Préparation du jeu @0 2900 o
Placez I'ensemble des cibles sur une surface plane de o ° ° °

votre choix. 9 & W
Placez-vous avec vos lanceurs a la distance souhaitée ‘ e e ° °

selon votre choix de difficulté. ‘/ w BN = & g

Régles du jeu

Placez un palet devant le lanceur, tirez I'élastique, visez et lachez !
Faites tomber les cibles de votre couleur pour faire un maximum de points.

Lorsque toutes les cibles sont a terre, c'est fini et celui qui a le plus de points gagne.
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avalées.

Amusez-vous bien... Ne convient pas aux enfants de — de 36 mois. Q
Contient des piéces de petites tailles pouvant étre %
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