
Karl le poisson 
                            Réf 720598 

        Un jeu coopératif  
 
Composition du jeu :  
 1 poisson de 36,5 × 20 × 16 cm   
 7 ficelles bleues et 2 ficelles rouges  
 6 baguettes de 40 cm 
 10 poissons chiffrés de 1 à 10 (bleu, blanc, vert, rouge) 
 10 billes 

 
 

Nombre de joueurs: 2 à 8   durée du jeu : 10 à 20 mn 
Pour tout âge à partir de 5 ans 
 

BUT DU JEU :  
Déplacer et donner à manger à Karl ensemble 

 
Préparation du jeu 
 
Ficelles : 
Fixez de 2 à 7 ficelles bleues (symbolisent les vagues), selon le nombre de 
joueurs, dans les trous sur les côté de Karl. Il faut en mettre 2 au minimum. 
 
Bâtons : 
A la place des ficelles, on peut utiliser les bâtons. Positionnez les bâtons 
côté boule appuyée sur les trous de chaque côté de Karl. 
 
 

 

 



Karl le poisson (suite) 

 

 
 

9. Jouer avec les poissons  
Qui, en disposant les petits poissons, parvient à former la tour 
la plus haute ? 
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