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% UILLES FINLANDAISE
’ é Q Ref 721115- Réf 721116
%

Bec et CI"OC Composition du jeu :

e 1 lanceur de 22,5 cm,

12 quilles numérotées de 1 & 12 de 14,5 cm
Ou 1 coffret bois Réf 721115

Ou 1 coffret carton Réf 721116

Jeux d’animation en bois

Nombre de joueurs: 2 et +
Fabrication francaise || }i

BUT DU JEU : étre le premier a totaliser exactement 50 points, sans dépasser ce
score.

Prépar ation du jeu Position des quilles en début de partie :

Disposez les quilles comme sur le croquis ci-contre et 7)9)8
placez-vous a environ 3 m.

. . 5 1112 6
Régle du jeu
Lancez le baton « lanceur » pour faire tomber les quilles. 310 4
La premiére équipe totalisant exactement 50 points gagne 1Y 2

la partie.
Lorsqu' une quille est abattue, on la reléve la ou elle se
trouve. C'est ainsi qu'au cours de la partie, les quilles
s'éparpillent et s'éloignent les unes des autres. Il y a deux facons de marquer des points :
1. Sile joueur fait tomber une seule quille, il marque autant de points que le nombre inscrit
sur la quille.
2. Si le joueur fait tomber plusieurs quilles, il marque autant de points que de quilles
tombées.
Le joueur qui rate trois fois de suite un lancer est éliminé du jeu.
Le vainqueur est le joueur ou I'équipe qui arrive a totaliser exactement 50 points. Un joueur ou
I'équipe qui dépasse les 50 points retombe a 25 points.

Variante

Si vous renversez plus d’un bloc de bois, votre score ne sera pas la somme des chiffres
marqués mais le nombre de blocs renversés. Si vous renversez par exemple 3 blocs, votre
score sera de 3 points indépendamment du chiffre total marqué sur ceux-ci.

Amusez-vous bien...

Ne convient pas aux enfants de — de 36 Ne convient pas aux enfants de — de 36 Q
mois. Contient des longues cordes : risque mois. Contient des pieces de petites tailles %

de strangulation. pouvant étre avalées.
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