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Composition du jeu :

Bec e".' Croc e 1 plateau de 30 X 30 cm

e 4 pions
e 1 dé en bois de couleur

Jeux d’animation en bois

Nombre de joueurs : 2 a4 4 joueurs
Des 4 ans
@8 Fabrication Europe

BUT DU JEU : Etre le premier a sortir du chemin

Préparation du jeu :

Chaque joueur choisit un pion d’une couleur. Le
plus jeune joueur commence la partie.

Placez les pions dans le rond intérieur situé au
centre du plateau (celui composé des 4 couleurs)

Régles du jeu

Etre le premier & sortir du labyrinthe.

Chaque joueur lance le dé chacun leur tour. Pour
sortir de la premiére partie du labyrinthe, le joueur
ayant le pion rouge devra obtenir la face jaune
pour sortir, le vert devra obtenir le orange, etc

A chague lancement de dé, le joueur déplacera son pion sur la case de la couleur obtenue.

Pour sortir d’une partie de labyrinthe, le joueur doit se situer sur une case en face d’une ouverture et
obtenir la couleur d’en face située sur 'autre partie du labyrinthe.

Si ce n’est pas le cas, le joueur tournera en rond en posant le pion sur la couleur obtenue jusqu’a ce
qu’il ait la possibilité de changer de partie de labyrinthe.

Si le case est déja occupée soit :

- le joueur passe son tour

- 'adversaire qui occupe la case retourne a la case de départ et le joueur prend sa place

- le joueur relance le dé

(a définir en fonction de vos souhaits)

Le vainqueur sera le premier joueur a sortir du chemin.

Variante du jeu
Commencez depuis I'extérieur du plateau et étre le premier a arriver dans le cercle intérieur

pouvant étre avalées.

AMmusez-vous bien . Ne convient pas aux enfants de — de 36 @
mois. Contient des piéces de petites tailles %
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