
Composition du jeu :  

 8 cordes 4m  

 1 demi-lune 24 cm 

 4 gouttières 56 cm 

 1 anneau géant 34 cm 

 2 balles en plastique (20 & 6 cm) 

 4 cylindres + 2 avec creux (H10 x9,5 cm) 

 1 boîte de rangement en bois 

Pack coopération 
Réf 760015 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
Nombre de joueurs: 2 à 16  
Age : à partir de 5 ans (interdit – 3 ans) 

Fabrication Europe 

 
On se coordonne, on se parle et on s'amuse ! Matériel pour + de 20 jeux  
coopératifs en bois, de 2 à 16 joueurs adultes ou enfants : 
 

 déplacer une balle grâce à la demi-lune  

 empiler des cylindres grâce à la demi-lune  

 faire rouler l'anneau géant sur le sol en le dirigeant grâce aux cordes 

 déposer l'anneau autour d'une tour  

 poser la balle sur une tour grâce à la demi-lune  

 former et défaire des nœuds de cordes en faisant passer les joueurs 
 entre les cordes 

 créer un parcours avec les différentes pièces à parcourir yeux fermés 

 faire rouler la balle sur un chemin de gouttière le plus long possible 

 ... 

 
Amusez-vous bien… 
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Matériel :  
- Les cordes 

Nombre de joueurs :  
4 à 16 

 
 
 
Règle du jeu :  

 
Une équipe se place en 
rond et tend les cordes en 
formant une sorte de toile 
d’araignée et l’autre fait le 
tour du centre en passant 
au-dessus et en dessous 
des cordes. Seule l’équipe 
2  se déplace et dans le 
sens des aiguilles d’une 
montre. Si la corde devant 
le joueur est au-dessus 
des autres, on passe au-
dessus, sinon c’est en 
dessous. Il ne faut pas 
toucher les cordes sous 
peine d’être éliminé avant 
la fin du tour ! 
 
 
Variantes :  
- Les joueurs qui tiennent 

les cordes peuvent 
monter ou descendre 
leur corde, à condition 
qu’elle reste 
franchissable et de ne 
plus bouger au moment 
du franchissement. 

 
- Lorsque tous les 

participants de l’équipe 2 
ont fait leur tour, l’équipe 
1 peut défaire la toile 
d’araignée joueur après 
joueur, en passant entre 
les cordes.  


