Spiral billard

Réf 720788, 720476, 720477, 720478

Composition du jeu :
Jeux pédagogiques en bois e 1 plateau de jeu en bois
e 6 boules métal sauf pour le Spiral billard master XXL

www.bec-et-croc.com avec 6 boules en céramique

Fabrication artisanale Sauge Nombre de joueurs: 1 +

Age : a partir de 5 ans (interdit -3 ans, petites piéces)
B I Création francaise

Regle du jeu : c €
Va r|anteS ' “ Spiral POCKEr :  snn i

° Sp|ral 500 : et Po 1 se munir de jetons (mise).
But du jeu : comme au manche, les joueurs

Pour cette variante, se munir de la feuille de poin La mise est foujours foxde pef e Bour qui i tougo & chaque

it réaliser un maxim Le joueur qui totalise le meilleur score, remporte la manche@t la mise des adversai
ulent (voir feuille de points). Pendant la partie,8i deux ou trois vainqueurs obtienne méme score, ils doivent
e. re-miser et conl r la partie entre eux.

iles dans la méme spirale. Bonus : si un joueur Perfect,

But du jeu : se joue en plusieurs manches. Chaque j
points avec les six billes. A chaque manche, les points se
Le premier joueur a totaliser 500 points remporte la

NB : les points se cumulent lorsque vous placez plusi

il triple 8
Ex : 3 billes & 10 points : 3 X 10 = 30 pts
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= . il e instantanément la Wﬁe. re supérieur a la v\que_
i[5 " 4
1] eows q‘ &
H | e e
- TorAL
Pergsn([:t Solas i !o\“\s a banque : le joueur doit réaliser le Perfect. Il devient alors le
500 P
- .
° Spiral 321 : saen a7 Spiral pursuite :  snmn
3 Dans cette vari la valeur des splrales ne compte plus. Seuls les trous comptent.
Part; itabls t entre chaque joueur.

But du jeu : Subtiliser les ans les spirales occupées (les siennes ou celles de
ses adversaires). Chacun leu . les joueurs doivent lancer et atteindre une spirale
contenant une bille. S'il réussit, le joueur récupére les 2 billes (la bille jouée et la bille
de la spirale), bille mangée !! || garde la main et rejoue. Si un joueur atteint une
spirale libre, il lais: bille, bille perdue !! et passe son tour. Pour gagner la partie,
vos adversaires n ivent plus posséder de bille a jouer.

N.B : Le joueur qui n'a pas I'avantage. Pour définir le joueur qui

commence, chaque jo! r les 6 billes. Celui qui obtient le plus petit score
devient le lievre et commence ! ! vre est celui qui ouvre la partie et définie la bille
~&'manger.

vos 6 billes, etpiaoer2b|ll&sdans
er vos 6 billes, et placer 1 bille dans ¢
it une combinaison, il rejoue.

eufiseul practice: &
. Spiral Perfe

t plus, seuls les trous comptent.

But du jeu : a
spirales libres |

entrainements vous permettront de savoir apprécier
les distances et maitriser les spirales du jeu.
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